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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении районной квест-игры «Мы выбираем мир»
      
1. Общие положения
1.1. Районная квест-игра «Мы выбираем мир» (далее – Квест-игра) проводится в рамках празднования 76-й годовщины Победы в Великой Отечественной войне.
1.2. Учредителем Квест-игры является администрация Эжвинского района муниципального образования городского округа «Сыктывкар».
1.3. Организаторами Квест-игры являются администрация Эжвинского района муниципального образования городского округа «Сыктывкар» и муниципальное автономное культурно-досуговое учреждение «Эжвинский Дворец культуры бумажников».

2. Цели и задачи Квест-игры
2.1. Квест-игра проводится с целью духовно-нравственного воспитания подрастающего поколения.
2.2. Задачи  Квест-игры:
-  формирование чувства высокого патриотизма и гражданственности; 
- воспитание уважительного отношения к героическому прошлому нашей Родины, ее истории;
- сохранение памяти о героях Великой Отечественной войны;
- выявление сильнейших команд.

3. Участники Квест-игры
3.1.	К участию в Квест–игре приглашаются команды в составе до 10 человек. Возраст участников - от 7-ми лет. 
3.2. Квест-игра проводится среди команд по следующим категориям:
- семейные команды;
- команды предприятий и учреждений;
- дворовые команды;
- команды общественных организаций;
- сборные команды.

4. Условия и порядок проведения Квест-игры
4.1. Программа Квест-игры включает в себя 9 площадок, на которых участникам предлагается выполнить различные задания: теоретические викторины/ребусы по истории Великой Отечественной войны, спортивно-игровые состязания и т.д.
4.2. Маршрут Квест-игры можно проходить одним из 3 способов:
- пеший маршрут;
- общественный транспорт;
- личный транспорт.
Команда выбирает один из способов прохождения до начала старта, который в ходе Квест-игры изменять запрещено!
4.3.  Команда может зарегистрироваться и начать старт 9 мая 2021 года с 10.00 до 13.00 с любой из 9-и площадок Квест-игры, и проходить площадки в любой очерёдности.
4.4.	Маршрутный лист выдаётся команде при регистрации.  В нём указывается точное время старта команды. Также на каждой последующей площадке фиксируется время прибытия команды на неё. 
4.5. Адреса площадок Квест-игры:
[bookmark: _GoBack]- ул. Мира,10/1 (МАКДУ «Эжвинский ДКБ»);
- ул. Космонавтов, д.12/1 (МАУДО «Эжвинская детская музыкальная школа»);
- пр. Бумажников, 36 (МБУК «Эжвинская ЦБС»);
- пр. Бумажников, 42 (МАУ «Эжвинский центр коми культуры»);
- ул. Славы,18 (МАКДУ «Эжвинская детская художественная школа»);
- ул. Мира, 48а (Объединение «Достойное поколение»);
- ул. Мира, д.37а (МАУ «Дирекция спортивных сооружений»);
- ул. Маяковского, д.3 (МБУК «Литературно-театральный музей им.Н.М. Дьяконова);
- ул. Славы, д.1 (администрация Эжвинского района МО ГО «Сыктывкар»).
4.6. В случае невыполнения или неполного выполнения заданий на площадках командам начисляется штрафное время из расчёта: 1 задание - 1 минута.
4.7. После прохождения последней площадки фиксируется общее время прохождения командой Квест-игры.
4.8. Для прохождения дистанции необходима удобная одежда и безопасная обувь.

5. Подведение итогов и награждение
5.1. Команды - победители и призёры Квест-игры определяются в каждой категории по итогу общего времени, затраченного на прохождение всех площадок Квест-игры. 
5.2. Команды - победители и призёры Квест-игры награждаются отдельно в каждой возрастной категории дипломами и подарочными сертификатами от Учредителя. 
5.3. Подведение итогов Квест-игры состоится 9 мая 2021 года на праздничном концерте, посвященном Дню Победы в МАКДУ «Эжвинский Дворец культуры бумажников» (г. Сыктывкар, ул. Мира, д.10/1). Начало концерта в 16.00.


Контактная информация по телефону: 8 (8212)  63-12-14 (Дуксо Светлана Николаевна) 
 
